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1. Übung: Entwicklungsumgebung

Ziel:
Kennenlernen der Entwicklungsumgebung und des Debuggers.

1. Projekt anlegen und Programmablauf verfolgen

· Starten Sie die Entwicklungsumgebung Microsoft Visual C++. 

· Legen Sie ein neues Projekt an mit Datei | Neu... | Projekte | Win32 Console Application. Geben Sie dem Projekt einen sinnvollen Namen und speichern Sie es in einem Unterverzeichnis auf Laufwerk D:\.
Das Projekt wird dann zu einem weiteren Unterverzeichnis (i.e. Projektverzeichnis)
· Erzeugen Sie zu diesem Projekt eine neue Quellcodedatei. Selektieren Sie dazu Den Ordner Quelldateien (im Projektmappen Explorer) und wählen Sie mit der rechten Maustaste  Hizufügen | Neues Element.  Wählen Sie hier C++ Datei und geben Sie der Datei einen Namen (z.B. main). Fügen Sie in diese Datei den obigen Quelltext ein.
· Lassen Sie das Programm übersetzen und binden (Erstellen | Projektmappe erstellen oder F7) und führen Sie es aus (Debuggen| Debug starten oder F5).

· Testen Sie das Programm schrittweise mit dem Debugger:              (
Setzen Sie an der Markierung einen Haltepunkt (Doppelclick auf Rand) (
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Fügen Sie die Variablen i, r und c mit QuickWatch  ( zum Überwachungsfenster hinzu und verfolgen Sie deren Inhalte. Notieren Sie die Werte für 10 Schleifendurchläufe in einer Tabelle.

· Beantworten Sie folgende Verständnisfragen:
– In welchem Moment werden Zeichen am Bildschirm ausgegeben ?
– Welche Bedeutung hat der Wert der Variablen r ?
– Was tut das Programm eigentlich ?

· Schließen Sie das Projekt. Prüfen Sie Ihre mitgebrachte Diskette auf Viren und kopieren Sie dann die Projektdateien auf die Diskette.

2. Compilerfehler beheben

Erstellen Sie ein neues Projekt (Vorgehensweise siehe oben) mit nebenstehendem Programm. Dieses Programm enthält mehrere Fehler. Beheben Sie die Fehler Schritt für Schritt in der Reihenfolge, in der sie gemeldet werden. Wenn Sie einen Fehler behoben haben und sich die nächste Fehlermeldung nicht erklären können: Übersetzen Sie versuchsweise neu; vielleicht war es nur ein Folgefehler. Beachten Sie, daß die Anzahl der Fehlermeldungen oft nicht der Anzahl der Fehler entspricht.

– Was tut dieses Programm eigentlich ?

#include <iostream>


#include <iomanip>


using namespace std;


void main ()


{


	for (int i=32; i<=127; i++) {


		int r = i%8;


		if (r == 0)


			cout << endl;


		char c = i;


		cout << c << " " << setw(3) << i << "   ";


	}


	cout << endl;


}





#include <iostream>


void main


{


	for (int i=16; i<=63; i++) {


		Int r = i%4;


		if (r == 0)


			cout << endl;


		cout << hex << i << " "


		     << dec << i << " "


		     << oct << i << "   "


	}


	cout >> endl;


}









