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Das erste Programm

e
[l Zweck : Der historische Initi
/'l Datei : hello.cpp

[/ Autor : B. Herth

[/ Datum : 01.11. 2005

A

#i ncl ude <i ostreanr
usi ng namespace std;

void main ()

{

cout << "Hello, Wrld " << endl;

}

ationsritus fur C Progranm erer

/1l stellt cout zur Verflgung
[/ aktiviert Standard Nanensraum std

/'l vorgeschri ebener Haupt programmane

/'l Text ausgeben mt Zeil enende
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Compiler Optionen (MS C++)

OPTIONEN FUER C/C++-COMPILER

CL /Fa/Fo /P /Fm hdllo.c
-AUSGABEDATEIEN-

/Fa[Datei] Assembler-Listing-Datel /Fo<Datei> Objektdatel

/FA[sc] Assembler-Listing konfigurieren /Fp<Datei> Vorkompilierte Header-Datei
/Fd[Datei] .PDB-Datei /Fr[Datei] .SBR-Datei

/Fe<Datei> Ausfuehrbare Datel /FR[Datei] Erweiterte .SBR-Datei

IFm[Datei] Map-Datei

-PRAEPROZESSOR-
/C Keine Kommentare entfernen /FI<Datei> Explizite Include-Datei
/ID<Name>{=|#} <Text> Makro definieren /U<Name> Vordefiniertes Makro entfernen
/E Praeprozessor-Ausgabe nach stdout /u All vordefinierten Makros entfernen
/EP Praeprozessor-Ausgabe nach stdout /I<Verz> Hinzufuegen zum IncludeSuchpfad.
ohne Zeilennummer.
/P Pragprozessor-Ausgabe in Datel /X "Standardstellen” ignorieren
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Variablen, Rechnen, EinfAusgabe

#i ncl ude <i ostreanp
usi ng nanespace std;

void main ()

{
I nt n, produkt;

cout << "Bitte eine natirliche Zahl

cin >> n;

produkt = n * (n - 1);
cout << "Celesen wrde n ="

<< "Dann ist n* (n-1) =
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ei ngeben: ";

<< n << endl
" << produkt << endl;

[/ Dekl aration von Vari abl en

/'l Ei ngabedi al og

/'l Berechnung

/'l Ergebni s ausgeben




Eine Funktion

#i ncl ude <i ostreanr
usi ng nanespace std;
int MultipliziereMtVorgaenger (int x) /'l Funkti onskopf
{
return x * (x-1); /'l Funkti onskdr per
}
void mai n()
{
i nt n, produkt;
cout << "Bitte eine natidrliche Zahl eingeben: ";
cin >> n;
produkt = MultipliziereMtVorgaenger (n); /'l Funkti onsauf r uf
cout << "CGelesen wrde n =" << n << endl
<< "Dann ist n* (n-1) =" << produkt << endl;
}
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Eine Datenstruktur

#i ncl ude <i ostreanp
usi ng nanespace std;
void mai n()
{
struct Zeit { /1 Definition eines Nanens f Ur einen neuen
Dat ent yp
i nt Stunde; /1 Definition seiner "Bestandteile"
i nt M nute;
} Uhrzeit; /'l Dekl aration einer Variablen dieses Typs
cout << "Aktuelle Stunde: "; cin >> Uhrzeit. Stunde;
cout << "Aktuelle Mnute: "; cin >> Uhrzeit.M nute;
cout << "Morgen um di ese Zeit ist es "
<< Uhrzeit.Stunde << ":" << Uhrzeit.Mnute << " Unr " << endl;
}
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Startseite

Microsoft

Visual C++2005

Express Edition

Microsoft

Visual C++2005

Express Edition

Zuletzt gedffnete Projekte

B

4
Ku:unsu:uleE
Ku:unselel
Ku:unsu:ule
Test

Giffnien: Projekt...
Erstellen: Projekt...
e J

Allgemeine Informationen zu Yisual C+..,
P30k downloaden

Meues in Misual C++

Erstellen und Yerwalken won Yisual C+...
Gewusst wie

Mt der Community verbinden

MSDM: ¥isual C++ 2005 Express Edition

XMA Game Studio Express: Bringing Game Development to the Masses!

Maon, 21 Aug 2006 20:20:15 GMT - For the First time, hobbeyists, students and indie developers will have access to
professional grade tools & technologies For PiC & Xbox console game development! Make wour dream game a reality
and download the Beta today!

Community Choice ¥oting Mow Open in the $10,000 Made in Express Contest

Mon, 21 Aug 2006 20:18:06 GMT - The Made In Express Contest finalists have builk and submitted their projects,
It's time For our esteemed judges, and ¥OU, to tell us which ones vou like the best, Choose from a smart home
syskem, a poker bot, an all-terrain robot, and many more!

"Upgrade Your Game" by learning to create retro arcade games!

Tue, 25 Jul 2006 16:43:21 GMT - Check out these free game developer learning resources that teach wou,
step-by-step, how to develop wour own arcade games on the PC, and enter o win a Ms Pacman)Galaga arcade
machine!

Get the Mew Robotics Studio CTP

Tue, 25 Jul 2006 21:26:58 GMT - The Microsoft Robotics Studio customer bechnical presdew (CTP) is now available
ko download and kry out! Ik offers an end-to-end robotics development environment using VB, C#, C++, or even
browser Javascript!

Introduction to Programming LEGD MIMDSTORMS

Maon, 01 May 2006 21:30:56 GMT - Ever wanted to build wour own robot? Using the LEGD MIMDSTORMS kit, and
the Microsoft (MET Interface, wou can stark experimenting with robotics and control your robok From your PC,
aukaratically maneuver around obstacles, and play music,

Getting Started with ¥isual C++ Express Edition

Toa A7 Mar 20048 1 22027 CMT - DNacrvibar L L Furnrace FAdiban Fashiwvar remuidac = Coidad Toow and 2
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Zu Beginn: Ein neues Projekt

B Startseite - Yisual C++ 2005 Express Edition

Datei | Bearbeiten  Ansicht  Extras  Fenster  Community  Hilfe

. .
e bl eroveke E— —  Start elnes neuen Projektes
Cffnen ¥ | ] Datei... Strg+h
H schliefen Projekt aus worhandenem Code. .
Projekttypen: Yorlagen:
= '-.-'i:sual C++ Yon Yisual Studio installierte Yorlagen

,3 Win3z-Konsolenanwendung

\ Wichtig:
Meine ¥Yorlagen

Nur K onsolenanwendungr

5 Onlinevarlagen durchsuchen, ..

Ein Projekt zur Erstellung einer Win3z2-Konsolenarwendung.

Marne: I <Mamen_gingeben = —_— PrOJ ektname — Ordner
Speicherort: I k:hdatenifhlssz006t KlausuriM-2 j I m Ol’dner

Projekkmappenname: | <Mamen_gingeben = ¥ Projektmappenverzeichnis erstellen
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Mit einfachsten Mittel — ein leeres Projekt

| Anwendungseinstellungen

Ubersicht

Allgerneine Headerdateien hinzufigen
Fiir;

|
I~ e

anwendungseinstellungen ndEs=ArEmdund

{* Konsolenanwendung

" Skatische Bibliokhek

< Furiick | W eiber = |Fertig stellenl abbrechen |

Wichtig fur uns: ein leeres Projekt as Konsolenanwendung
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Eine neue Datel hinzufiigen (Quellcode c++)

BB 2 - visual C++ 2005 Express Edition = |EI|£|
Datei  Bearbeiten  Ansicht  Projekt Community  Hilfe

- Win3z » | [

Erstellen  Debugogen  Extras  Fenster

iF-iEA-E | %SRBI 9-- -5 b ey

4

FE SR B0

DPI R85,
< main.cpp |’ Startseite

bralll Eigenschaften I_Ilﬁ‘
i main YCCodeFunction b
:_; Projektmappe "test” (1 Projekk)

= 54 test
- [ Headerdateien

Hinzufiigen — »

i Ausschneiden

=]

llierte ¥orlagen

o

%] C++-Datei {.cpp} |n] Headerdatsi {.h

U3 Kopieren fomponentenklasse

- Propertysheets

gPr... [FKa.. |[FEq.. |[ZDa.. |«]

Meine Yorlagen

i Onlinevarlagen durchsuchen, .,

Ausgabe anzeigen von:

e

Datei mit C++-Quellcode, \

Marme: I dateiname|

Speicherart;

k:\datenifhiss2006\Klausurii-2\test i kest

Durchsuchen. .. |
Hinzufiigen I Abbrechen |

Z22 56 Zeid EINFG /,'_'I
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Der Arbeitsbereich: Projekt/Quelltext/Eigenschaften

B¥ 2 - visual C++ 2005 Express Edition B :

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Projekt
néa'l_.]'ﬁgﬂ|£‘-’thé'ﬁ|‘:"ﬁ":5';|PDebug
BRLas|EE =22 0P8 B85,

mappen-Explarer -Pr., » & X

2| 2| E

Erstellen

Debuggen  Extras  Fenster  Commonity  Hilfe

* Win3z

[ Projektmappe "2" (1 Projekt)
B- gd2

i [ Headerdateisn

B [ Queldatsien

i e 6] main.cpp
to | Ressourcendateien

/main.l:pp|’ Startseite * X
.-

I (Elobaler Gllkigheitsbereich)

gr... [FEKa.. |[[JEq... |[Z]Da...

Ausgabe

Ausgabe anzeigen von:

[F#include <ctype.h>
L#include <iostreamy>
uszing namespace std;

[f]int * CharcCount (char *5)

[Flint main ()

{

cbar *helle = "Hello World":
IRt Ao

|

@

e

ECDdedeFinitiunsFenster|'}EI.|5.uFruFbr0wser [=] Ausgabe || Befehlsfenster

Eereit

Ze2

ES@e B O,

Eigenschaften

main Y_CodeFunction -

mair
ki\datentfhissz006),
Fulllame main
IsInjected False
IsInline [ False

IsOverloaded | False

56

IsSealed |False

IsTemplate False

TypeString ink
{Mame)

Leqgt den Mamen des Objekts Fest ader
gibk ihn zuriick,

Zei3 EINFG

=10l |

Ianp:ucu_ {}{.]JQJCIMK}HUEE]UQJEG E-El
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Ubersetzung und Fehlersuche

Microsoft

Visual C++2005

Express Edition

§ Erstellen: Compiler und Linker

o Normalfall: nur gednderte Dateien
Ubersetzen (wird autom. erkannt)

@ ale Dateen binden

§ Fehlersuche mit Debugger

@ Programm bis Haltepunkt abarbeiten
o Haltepunkt definieren

Erstellen | Debuggen  Extras  Fenster  Comm

Projekkmappe erstellen F7
Projektmappe neu erstellen  Strg+-Alk+F7 ﬂ =

Projektmappe bereinigen
|ﬂ| 2 erskellen
2 neu erstellen
2 bereinigen
Nur Projekk "

Batch erstellen. ..

Konfigurations-Manager. . .

@ kampilieren Skrg+F7
P manae e Debuggen | Extras  Fenster  Community  Hilfe

I (Globaler Glltigkeitsbereich)
Fenster

using namespace std

3

. . %nt ~Chgr count fuho) 2 Iélebuggen starten F&
0} AUSfUhren (bIS Haltepunkt) E‘?nt e 4 I+ starten ohne Debuggen Skrg+HFS
@ Programm schrittweise abarbeiten char *hello = “hotle Welgr oo
. : . : 1B TR
o 1n Funktionsaufruf, Uber, hinaus _
o p = CharCount (hello) ;
@ Inhat von Variablen beobachten s e . g o o p
o Schnelllberwachung T————————
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