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Das erste Programm

// ---------------------------------------------------------------- ----
// Zweck  :  Der historische Initiationsritus für C-Programmierer
// Datei  :  hello.cpp
// Autor  :  B. Herth
// Datum  :  01.11.2005
// ---------------------------------------------------------------- ----
#include <iostream>               // stellt cout zur Verfügung
using namespace std;              // aktiviert Standard Namensraum std

void main ()                      // vorgeschriebener Hauptprogrammname
{

cout << "Hello, World " << endl; // Text ausgeben mit Zeilenende
}

Hello, World
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Datenflußplan
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Compiler Optionen (MS C++)

OPTIONEN FUER C/C++-COMPILER

CL /Fa /Fo /P /Fm hello.c
-AUSGABEDATEIEN-

/Fa[Datei] Assembler-Listing-Datei /Fo<Datei> Objektdatei
/FA[sc] Assembler-Listing konfigurieren /Fp<Datei> Vorkompilierte Header-Datei
/Fd[Datei] .PDB-Datei /Fr[Datei] .SBR-Datei
/Fe<Datei> Ausfuehrbare Datei /FR[Datei] Erweiterte .SBR-Datei
/Fm[Datei] Map-Datei

-PRAEPROZESSOR-

/C Keine Kommentare entfernen /FI<Datei> Explizite Include-Datei
/D<Name>{=|#}<Text> Makro definieren /U<Name> Vordefiniertes Makro entfernen
/E Praeprozessor-Ausgabe nach stdout /u All vordefinierten Makros entfernen
/EP Praeprozessor-Ausgabe nach stdout /I<Verz> Hinzufuegen zum IncludeSuchpfad.

ohne Zeilennummer.                            
/P Praeprozessor-Ausgabe in Datei /X "Standardstellen" ignorieren
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Variablen, Rechnen, Ein/Ausgabe

#include <iostream>
using namespace std;

void main ()
{

int n, produkt;                         // Deklaration von Variablen

cout << "Bitte eine natürliche Zahl eingeben: ";   // Eingabedialog
cin >> n;

produkt = n * (n - 1);                         // Berechnung

cout << "Gelesen wurde n = " << n << endl // Ergebnis ausgeben
<< "Dann ist n * (n-1) = " << produkt << endl;

}

Bitte eine natürliche Zahl eingeben: 7
Gelesen wurde n = 7                   
Dann ist n * (n-1) = 42
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Eine Funktion

#include <iostream>
using namespace std;

int MultipliziereMitVorgaenger (int x) // Funktionskopf
{

return x * (x-1);                             // Funktionskörper
}
void main()
{

int n, produkt;
cout << "Bitte eine natürliche Zahl eingeben: ";
cin >> n;
produkt = MultipliziereMitVorgaenger (n);     // Funktionsaufruf
cout << "Gelesen wurde n = " << n << endl

<< "Dann ist n * (n-1) = " << produkt << endl;
} Bitte eine natürliche Zahl eingeben: 7

Gelesen wurde n = 7                   
Dann ist n * (n-1) = 42
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Eine Datenstruktur

#include <iostream>
using namespace std;

void main()
{

struct Zeit {        // Definition eines Namens für einen neuen 
Datentyp

int Stunde;       // Definition seiner "Bestandteile"
int Minute;

} Uhrzeit;           // Deklaration einer Variablen dieses Typs

cout << "Aktuelle Stunde: ";  cin >> Uhrzeit.Stunde;
cout << "Aktuelle Minute: ";  cin >> Uhrzeit.Minute;
cout << "Morgen um diese Zeit ist es " 

<< Uhrzeit.Stunde << ":" << Uhrzeit.Minute << " Uhr " << endl;
}

Aktuelle Stunde: 17                 
Aktuelle Minute: 32                 
Morgen um diese Zeit ist es 17:32 Uhr
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Startseite

§ Arbeitsbereich enthält Projekte
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Zu Beginn: Ein neues Projekt

Projektname = Ordner
Im Ordner

Wichtig: 
Nur Konsolenanwendungr

Start eines neuen Projektes
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Mit einfachsten Mittel – ein leeres Projekt

Wichtig für uns: ein leeres Projekt als Konsolenanwendung
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Eine neue Datei hinzufügen (Quellcode c++)
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Der Arbeitsbereich:  Projekt/Quelltext/Eigenschaften
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Übersetzung und Fehlersuche

§ Erstellen: Compiler und Linker 
Ø Normalfall: nur geänderte Dateien

übersetzen (wird autom. erkannt)
Ø alle Dateien binden

§ Fehlersuche mit Debugger
Ø Programm bis Haltepunkt abarbeiten

o Haltepunkt definieren
o Ausführen (bis Haltepunkt)

Ø Programm schrittweise abarbeiten
o in Funktionsaufruf, über, hinaus

Ø Inhalt von Variablen beobachten
o Schnellüberwachung


