Das Betriebssystem
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Bindeglied zwischen Anwendersoftware und Hardware

§ Ohne Software (Programme) ist der Computer lediglich "ein Stlick
dummes Blech", erst die Software macht ihn zu einem interessanten
Arbeitsmittel.

§ Waer seinen Computer im taglichen Alltag fur bestimmte Aufgaben
einsetzen mochte, der bendtigt unbedingt zwel verschiedene
Programme, die vollig unterschiedliche Aufgaben haben:

@ eine Systemsoftware mit der die Hardware gesteuert wird,
o eineauf das jewellige Aufgabengebiet zugeschnittene Anwendungssoftware
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Bindeglied zwischen Anwendersoftware und Hardware

Das Betriebssystem

§

definiert die Voreinstellung der
Hardware nach dem Einschalten

steuert und Uberprift die Ein-
Ausgabe zum Bildschirm, zur
Tastatur, zu externen Speichern, ...

sucht, sendet und liest Daten vom
externen Speicher

organisiert die Speicherung der Daten
auf dem Datentrager

steuert den Programmabl auf

uberwacht und steuert die
Zusammenarbelt der einzelnen
Systemkomponenten

o &P

v

Peripheriegerate
(Ein-/Ausgabegerate)

Prozessor
Speicher
(Peripherie)

Netzwerk
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Das Betriebssystem und seine Eigenschaften

§ DieLeistungsfahigkeit des Betriebssystemsist fUr die effektive
Leistung des PC fast genauso wichtig wie die Hardware.

§ Die Eigenschaften des Betriebssystems:
@ die Anzahl der Anwender, die das Betriebssystem bzw. den PC gleichzeitig
nutzen kénnen
o Einbenutzersysteme (DOS, Windows)
o Mehrbenutzersysteme (Unix, Mainframe, )
o die Anzahl der "gleichzeitig" ablauffahigen Anwenderprogramme
o Single-Tasking-System:
«Nur ein Programm kann in den Speicher geladen werden (DOS)
o Multi-Tasking-System
- Mehrere Programme laufen gleichzeitig (Windows, Unix,...)
o Belde Kriterien sind voneinander unabhangig.
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Multitasking

Kommunikation/

resume
start ,
suspendiP1] [P2l<s P3
| /

oz

A run Betriebssystem
A stop (Scheduler)

P7 Prozesse / Threads: eigenstandige Programme

P1 Probleme:

P3 - Zugriff auf gemeinsame Ressourcen

(Synchronisation, Races, Semaphore, Monitore, ...)
14.1, T4.2 - Deadlocks
/\-} - Kommunikation
Arbeitsspeicher (gemeinsamer Speicher, Nachrichten)

- Time-Sharing
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Speicherverwaltung

Speicherverwaltung /

/P\/ virtuelle Adressierung
2
— Zuordnung: logische zu phys. Adressen
P1 Probleme:
P3 « Adressbereich (z.B. 4 GB) > Arbeitsspeich
- « mehrere Programme gleichzeitig im selber
T4.1,T4.2 Adressbereich
— Abbildung, Abschottung

Arbeitsspeicher

il
-

Y

Y
A
A

Aufteilung von Dateien
auf Arbeitsspeicher Abbildungs-
tabelle

Laden und Verdréangen von Seiten ,
(Paging, Swapping) 7N 53;5’}9”
Arbeitsspeicher Platte
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Bestandteile des Betriebssystems
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Betriebssystemoberflache

§ Kommando- bzw. Textorientiert

Czwrdir

%) DOS Datentriager in Laufwerk C: ist 53_81_37
Jolumezeriennummer = ECBA—45A6

%) LInUX (She”) Uerzeichnis wvon C:

17:58 184 BOOT.IMNI
14:39 <DIR> Dokumente und Einstellungen

@1:23 <DIR> Driver
Aag 49 520.172 FirstSteps.exe
23:43 <DIR> ftproot

= [AF O] E i

§ Grafisch-orientiert

o Der Anwender erhdlt bel der Bedienung Unterstiitzung durch spezielle
Eingabegeréte wie (Maus, Digitalisiertablett,...) g = UnitedLinux 1.0 (epp23)
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Das Datei system — Hierarchische Gliederung

» | Mame -~ Grife | T .

Ordtw Wechseldatentrager (F:) ﬂ anhang_a.rtf I 75 KB I R?l:ﬁ Text Formak | WI ndOWS: i
_.w Wechseldatertr ager (G:) anhang_b.tf 42 KE  Rich Text Format Jeder Datentrager
_.w Wechseldatentrager (H:) anh.ang_c.rtf 10Z KB R?ch Text Formak . St t kt
_.w Wechseldaterkrager (1) basisIvZ . rtf 40KE Rich Text Format en ar pun
Elull Daten (K:) basisSIH.rtf 47 KE Rich Text Format K :\

; EHE Daten
; --@ BSD
EHD) Cor
¢ M) Akkuells RTF
4--@Hnnt Directory | [%]|| Mame |5ize | unix:
- R s % 8 Alles beginnt mit root
= N ~dep kimage concat 7.3 KB
:g SE:V g 4% kinstalltheme 12.3 KB /
+@ S S| 4% Inusertemp 7.O0KB
J;__@”b ﬁ 4% kwrapper 9.7 KB
~-Emedia @ || E2kshel 9.7 KB
- - cdrom? g 4% klauncher 3.2 KB
Ll i — ~d¥% kinelave 41 KR
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Drag & Drop

§ Standard fUr viele graphische Oberflachen
g Windows, MAC, Linux: KDE, Gnome,...

§ Damit ist gemeint, dass man ein Symbol mit der Maus anklickt und
auf ein anderes Symbol legt und dadurch eine entsprechende Aktion
ausl ost

§ Z.B. lasst sich ein Dokument einfach |Gschen, wenn man sein Symbol
auf das Symbol des M ulleimers bewegt und fallen |&sst.

§ Hinwes:
g Oftmals sind Eingaben mit der Tastatur in der taglichen Bedienung effizienter
o Strg-A : Alles markieren
o Strg-C : Die Markierten Bereiche merken (Strg-X mit anschl. |6schen)
o Strg-V : Und an diese Stelle kopieren
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