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3. Übung:  Klassen

1. Der FIFO Puffer - Klassendiagramm

Vervollständigen Sie den in der Vorlesung entwickelten FIFO Puffer (Siehe Script).

Fertigen Sie ein UML Klassendiagramm an (Papier, Word,…) das mindestens die folgenden Elementfunktionen enthält :

1. Schreiben eines Zeichens

2. Lesen eines Zeichen

3. Prüfung Puffer voll

4. Prüfung Puffer leer

5. Konstruktor

Die spätere Implementierung soll natürlich „Ihre“ hier enthaltenen Definitionen verwenden.

2. Implementierung FIFO Puffer

Zur Implementierung der Klasse FIFO verwenden Sie das obige Klassendiagramm. 

1. Erstellen Sie dazu eine Header Datei  fifo.h in der Sie die Klassendeklarationen erstellen, die Sie im obigen UML Beispiel vorgegeben haben. D.h. hier befindet sich:

class  FIFO {

Attribute

......

Konstruktor

Weitere Methoden

};

2. Erstellen Sie eine Datei fifo.c in der Sie die benötigten Elementfunktionen  definieren. 
    Hinweis:   

a. Diese Datei muss zunächst die eigene Klassendeklaration #includieren 

b. Nicht alle Elementfunktionen brauchen  ausgelagert werden. Kurze Elementfunktionen können auch direkt in der Header Datei definiert werden. Diese wirken dann Inline

c. Wenn Sie Elementfunktionen definieren, müssen Sie den Bezug zur Klasse herstellen. 
typ FIFO:Elementfunktion (parameter)
{ 
   ....
}

3. Testen des FIFO Puffers

Zum Testen der Klasse erstellen Sie in Ihrem Projekt eine neue Datei (main.c). 

1. Instantiieren Sie ein Objekt der Klasse Fifo.

2. Schreiben Sie anschließend so lange Daten in den Puffer (z.B. in einer Schleife von ‚A bis ‚Z’  bis dieser voll ist.  Damit Sie den Puffer nicht zum Überlauf bringen verwenden Sie in Ihrem Hauptprogramm die Methode istVoll() um zu testen, ob noch Platz zum Schreiben ist.

3. In einer zweiten Schleife lesen Sie den Puffer bitte so lange aus, bis er leer ist. Geben sie das ausgelesene Zeichen jeweils aus.

Vorlage

// 

// Vorlage für Übung 2 SS 2005

//

// In diesem Fall sind Funktionsrümpfe für Deklaration und Definition in einer Datei 

//

class FIFO 


// Klassendeklaration

{

  // Welche Schutzstuffe ???

    const int Laenge;


// Welche max. Laenge wird erlaubt

    char Puffer [nnn];


// statischer Puffer für die Zeichen. Achtung welcher Wert

    int freierSchreibIndex;

// An diese Stelle wird das nächste Zeichen geschrieben

    int geleerterLeseIndex;

// An dieser Stelle wurde beim letzten Mal das Zeichen gelesen

    int Inkrement (int Index) ; 
// Hilfsfunktion für freierSchreibIndex++

  



//Welche Schutzstuffe sollte hier sein ??

    FIFO ();                    

// Konstruktor

    //~FIFO ();                 

// Destruktor

    void Schreiben (char Byte);

    char Lesen ();

    bool istLeer () ;

    bool istVoll () ;

};

inline FIFO::FIFO () : Laenge(xxx)

{


//Wo müssen Schreib und Leseindex stehen ???

}

void FIFO::Schreiben (char Byte)

{

    // Falls der Puffer voll ist sollte man kontrolliert abbrechen !

    // Dann kann das Zeichen gespeichert werden und der Index muss erhöht werden

}

char FIFO::Lesen ()

{

    // Falls der Puffer nicht leer ist, sollten wir das Zeichen von der nächsten Stelle lesen

    // Nach unserer Definition muss dazu erst der Index erhöht werden.

}

int FIFO::Inkrement(int Index)

{

    // Hier muss dafür gesorgt werden, dass der Index erhöht wird, aber nicht über die 

    // max. Laenge hinausgeht.

    // Als Rückgabe erfolgt der neue "erhöhte" Index

}

bool FIFO::istVoll (void)

{

    // Wann ist der Puffer voll -->> Testen Sie die Indexe

    // return true wenn er voll ist

}

bool FIFO::istLeer ()

{

    // Wann ist der Puffer Leer ??

}











